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Пояснительная записка 

Программа углубленного курса информатики для средней школы 

составлена на основе:  федерального государственного образовательного 

стандарта среднего общего образования (приказ Минобрнауки России от 

06.10.2009  № 413); основной образовательной программы среднего общего 

образования МАОУ «Школы № 36»; гигиенических требований к персональным 

электронно-вычислительным машинам и организации работы (санитарно-

эпидемиологические правила и нормативы - СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03); 

авторской программы Семакина И.Г.,  Шеиной Т.Ю., Хеннера Е.К., Шестаковой 

Л.В.. «Информатика» для средней школы (10-11 классы),  М.: БИНОМ, 

Лаборатория знаний, 2017 г.  

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности 

протекания информационных процессов в системах различной природы, а также 

о методах и средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, 

химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного 

мировоззрения. 

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число 

междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и 

на уровне инструментария.  Многие положения, развиваемые информатикой, 

рассматриваются как основа создания и использования информационных и 

коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых 

технологических достижений современной цивилизации.  

Многие предметные знания и способы деятельности (включая 

использование средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики 

способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного 

процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных 

жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств 

личности. На протяжении всего периода существования школьной информатики 
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в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые 

в настоящее время принято называть современными образовательными 

результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая 

изменчивость окружающего мира.  В этих условиях велика роль 

фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную 

мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том 

числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро 

наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм 

мышления, формирования у учащихся умений организации собственной 

учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.  

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного 

применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, 

интерпретацию и обобщение этого опыта.  

 Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной 

школы выступают информационные процессы и информационные технологии. 

Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания 

информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия 

как: информационный процесс, информационная модель и информационные 

основы управления.  

 Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками 

навыков использования средств информационных технологий, являющееся 

значимым не только для формирования функциональной грамотности, 

социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для 

повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, 

а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, 

последовательность изучения и структуризация материала построены таким 

образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого 
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спектра информационных технологий для решения значимых для школьников 

задач.  

 Курс нацелен на формирование умений учащихся фиксировать 

информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически 

оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать 

информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; 

создавать, реализовывать и корректировать планы 

 

Программа состоит из пояснительной записки и основного содержания, 

включающего указание последовательности изучения тем, распределения 

учебных часов по разделам курса, месте учебного предмета в учебном плане, 

планируемых результатов изучения предмета, а так же перечня учебно-

методических средств необходимых для реализации программы.  

Кроме того программа выполняет две важные функции: информационно-

методическую – позволяет всем участникам образовательного процесса 

получить представление о целях, содержании, общей стратегии обучения, 

воспитания и развития учащихся средствами данного учебного предмета, и 

организационно-планирующую – предусматривает выделение этапов обучения 

и структурирование учебного материала. 

Программа по информатике для средней школы рассчитана на 1 урок в 

неделю в  10  и  11 классе,  что соответствует учебному плану  МАОУ «Школы 

№ 36». Общий объем курса составляет 70 учебных часа (36 часов в 10 классе и 

34 часа в 11 классе).  
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Планируемые результаты изучения предмета 

ФГОС устанавливает требования к таким результатам освоения 

обучающимися основной образовательной программы среднего общего 

образования, как: 

• личностные; 

• метапредметные; 

• предметные. 

Личностные результаты 

 
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 

формируются следующие личностные результаты. 

1. Сформированноетъ мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики. 

Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую 

научного мировоззрения. Информатика формирует представления учащихся о 

науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область 

информационной деятельности людей. Ученики узнают о месте, которое 

занимает информатика в современной системе наук, об информационной 

картине мира, ее связи с другими научными областями. Ученики получают 

представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в 

реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие. 

2. Сформированностъ навыков сотрудничества со сверстниками, детьми 

младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, 

учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности. 

Эффективным методом формирования данных качеств является учебно-

проектная деятельность. Работа над проектом требует взаимодействия между 

учениками — исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, 
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формулирующим задание для проектирования, контролирующим ход его 

выполнения и принимающим результаты работы. В завершение работы 

предусматривается процедура защиты проекта перед коллективом класса, 

которая также требует наличия коммуникативных навыков у детей. 

3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и 

психологическому здоровью как к собственному, так и других людей, умение 

оказывать первую помощь. 

Работа за компьютером (и не только над учебными заданиями) занимает у 

современных детей все больше времени, поэтому для сохранения здоровья очень 

важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с 

компьютерной эргономикой. 

4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 

протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию 

как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; 

осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных 

жизненных планов. 

Данное качество формируется в процессе развития навыков самостоятельной 

учебной и учебно-исследовательской работы учеников. Выполнение проектных 

заданий требует от ученика проявления самостоятельности в изучении нового 

материала, в поиске информации в различных источниках. Такая деятельность 

раскрывает перед учениками возможные перспективы в изучении предмета и в 

дальнейшей профориентации в этом направлении. Во многих разделах 

учебников рассказывается об использовании информатики и ИКТ в различных 

профессиональных областях и перспективах их развития. 

Метапредметные результаты 

 

Регулятивные УУД 
МР 1 Сформировать умение 

самостоятельно  
определять цель своего 

Выпускник сможет: 
- сформулировать цель своего развития и определить 
задачи и средства её осуществления; 
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развития.  
 

- организовывать эффективный поиск ресурсов, 
необходимых для достижения поставленной цели. 

МР 2 Сформировать умение 
соотносить свои интересы 
с возможностями. 

Выпускник сможет:  
- понять свои интересы, соотнести их с 
возможностями и ставить на этой основе 
реалистические задачи для своего развития. 

МР 3 Сформировать умение 
понимать причины 
успеха/неуспеха  учебной и 
внеучебной деятельности и 
способности 
конструктивно 
действовать даже в 
ситуации неуспеха. 

Выпускник сможет: 
- самостоятельно принимать решения, определяющие 
стратегию поведения, с учётом гражданских и 
нравственных ценностей с учётом школьных 
ценностей.   
 

Познавательные УУД 
МР 1 Сформировать навыки 

познавательной, учебно-
исследовательской и 
проектной деятельности, 
навыки разрешения 
проблем. 
 
 
 
 
 
 

Выпускник  сможет: 
- самостоятельно заниматься проектной  и 
исследовательской деятельностью, проектировать 
собственную траекторию при решении различных 
задач, выходить за рамки учебного предмета и 
осуществлять целенаправленный поиск 
возможностей для  широкого переноса средств и 
способов действия; 
- выстраивать индивидуальную образовательную 
траекторию, учитывая ресурсы; 
- менять и удерживать разные позиции в 
познавательной деятельности. 

МР 2 Сформировать навык 
использования и 
преобразования разных 
форм и способов при 
решении различных задач. 

Выпускник сможет: 
-  использовать графические формы и знаково-
символические средства самостоятельно при 
выполнении заданий поискового характера. 
 

МР 3 Овладение навыками 
смыслового чтения 
текстов различных стилей 
и жанров в соответствии с 
целями и задачами. 
 
 

Выпускник сможет: 
- ориентироваться  в различных источниках 
информации, интерпретировать различные тексты. 

Коммуникативные УУД 
МР 1 Сформировать умение 

бесконфликтного 
сотрудничества в группе  

Выпускник сможет: 
- сам организовывать группы для решения учебных 
задач, договариваться и бесконфликтно выходить из 
сложных ситуаций. 

МР 2 Сформировать умение 
аргументировано строить 
свою речь 
 
 

Выпускник сможет: 
-  осознано строить речевое высказывание, свободно 
излагать свою точку зрения, защищать проекты и 
учебные исследования. 
Учащийся владеет несколькими способами 
составления текстов на основе прочитанного и может 



9 
 
 

их применять в разных предметных областях. 
 

МР 3 Сформировать 
компетентности в области 
использования ИКТ 
 
 

Выпускник сможет:  
-  использовать средства информационных и 
коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в 
решении когнитивных, коммуникативных и 
организационных задач с соблюдением требований 
эргономики, техники безопасности, гигиены, 
ресурсосбережения, правовых и этических норм, 
норм информационной безопасности.  
 

 

Предметные результаты 

Предметное содержание курса определяется разделом ФГОС 

«Предметные результаты обучения по информатике»: 

1. Владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формирование современной научной картины мира. 

2. Овладение понятием сложности алгоритма, знание основных 

алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и 

сортировки. 

3. Владение универсальным языком программирования высокого уровня 

(по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; 

умением использовать основные управляющие конструкции. 

4. Владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; владение 

элементарными навыками формализации прикладной задачи и 

документирования программ. 

5. Сформированное представлений о важнейших видах дискретных 

объектов и их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о 

кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при 

передаче; систематизация знаний, относящихся к математическим объектам 
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информатики; умение строить математические объекты информатики, в том 

числе логические формулы. 

6. Сформированность представлений об устройстве современных 

компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии 

«операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих 

принципах разработки и функционирования интернет-приложений. 

7. Сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в 

современном мире; знание базовых принципов организации и 

функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, 

принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств 

обеспечения надежного функционирования средств ИКТ. 

8.  Владение основными сведениями о базах данных, их структуре, сред-

ствах создания и работы с ними. 

9. Владение опытом построения и использования компьютерно-

математических моделей, проведения экспериментов и статистической 

обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, 

получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать 

числовые параметры моделируемых объектов и процессов, пользоваться базами 

данных и справочными системами. 

10. Сформированность умения работать с библиотеками программ; 

наличие опыта использования компьютерных средств представления и анализа 

данных.  

 
Выпускник научится:  

• понимать сущность основных понятий предмета: информатика, 

информация, информационный процесс, информационная система, 

информационная модель и др.; 
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• различать виды информации по способам ее восприятия человеком 

и по способам ее представления на материальных носителях; 

• раскрывать общие закономерности протекания информационных 

процессов в системах различной природы; 

• приводить примеры информационных процессов – процессов, 

связанных с хранением, преобразованием и передачей данных – в 

живой природе и технике; 

• оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник 

и приемник данных, канал связи, скорость передачи данных по 

каналу связи, пропускная способность канала связи); 

• декодировать и кодировать информацию при заданных правилах 

кодирования; 

• оперировать единицами измерения количества информации; 

• оценивать количественные параметры информационных объектов и 

процессов (объем памяти, необходимый для хранения информации; 

время передачи информации и др.); 

• составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; 

определять значение логического выражения; строить таблицы 

истинности; 

• использовать терминологию, связанную с графами (вер-шина, ребро, 

путь, длина ребра и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и 

списками (первый элемент, последний элемент, предыдущий 

элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента); 

• описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин 

ребер (знание термина «матрица смежности» необязательно); 

• анализировать информационные модели (таблицы, графики, 

диаграммы, схемы и др.); 
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• перекодировать информацию из одной пространственно-

графической или знаково-символической формы в другую, в том 

числе использовать графическое представление (визуализацию) 

числовой информации; 

• выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, 

диаграмма) в соответствии с поставленной задачей; 

• строить простые информационные модели объектов и процессов из 

различных предметных областей с использованием типовых средств 

(таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность 

построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования. 

Выпускник получит возможность научиться 
• решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, 

с позиции алфавитного подхода (в приближении равной 
вероятности символов); 

• решать несложные задачи на измерение информации, 
заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в 
равновероятном приближении); 

• выполнять пересчет количества информации в разные единицы. 
• получать внутреннее представление целых чисел в памяти 

компьютера; 
• определять по внутреннему коду значение числа. 
• вычислять размет цветовой палитры по значению битовой 

глубины цвета; 
• вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте 

дискретизации, глубине кодирования и времени записи. 
• сопоставлять различные цифровые носители по их техническим 

свойствам; 
• рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам 

связи,  при известной скорости передачи. 
• по описанию системы команд учебного исполнителя составлять 

алгоритмы управления его работой. 
• составлять алгоритмы решения несложных задач для управления 

машиной Поста. 



13 
 
 

• описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном 
алгоритмическом языке; 

• выполнять трассировку алгоритма с использованием 
трассировочных таблиц. 

• составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на 
Паскале. 

• программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием 
условного оператора и оператора ветвления. 

• программировать на Паскале циклические алгоритмы с 
предусловием, с постусловием, с параметром; 

• программировать итерационные циклы; 
• программировать вложенные циклы. 
• выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы; 
• описывать функции и процедуры на Паскале; 
• записывать в программах обращения к функциям и процедурам. 
• составлять типовые программы обработки массивов: заполнение 

массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального 
и минимального значений, сортировки массива и др. 

• решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк 
символов. 

 

Содержание учебного предмета 

Содержание учебного курса связано с содержательной структурой 

компонентов УМК: учебника для 10 класса, учебника для 11 класса. Ниже 

представлена содержательная структура курса на уровне тем. Здесь же 

указывается распределение учебного времени, исходя из общего объема, — 70 

учебных часов за 2 года (36 ч в 10 классе и 34 ч в 11 классе). 

 

10 класс 

Введение. Структура информатики (1 ч.) 

Цели и задачи изучения курса в 10–11 классах; из каких частей состоит 

предметная область информатики. 
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Информация (11 ч.) 

Три философские концепции информации. Понятие информации в 

частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации. 

Что такое язык представления информации; какие бывают языки. Понятия 

«кодирование» и «декодирование» информации. Примеры технических систем 

кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо. Понятия 

«шифрование», «дешифрование». Сущность объемного (алфавитного) подхода к 

измерению информации. Определение бита с алфавитной т.з. Связь между 

размером алфавита и информационным весом символа (в приближении 

равновероятности символов). Связь между единицами измерения информации: 

бит, байт, Кб, Мб, Гб. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к 

измерению информации. Определение бита с позиции содержания сообщения. 

Практика на компьютере: решение задач на измерение информации 

заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности 

символов), а также заключенной в сообщении, используя содержательный 

подход (в равновероятном приближении), выполнение пересчета количества 

информации в разные единицы. 

Информационные процессы (5 ч.) 

История развития носителей информации. Современные (цифровые, 

компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики. 

Модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи. 

Основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная 

способность. Понятие «шум» и способы защиты от шума. 

Основные типы задач обработки информации. Понятие исполнителя 

обработки информации. Понятие алгоритма обработки информации. Что такое 

«алгоритмические машины» в теории алгоритмов. Определение и свойства 

алгоритма управления алгоритмической машиной. Устройство и система команд 

алгоритмической машины Поста . 
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Практика на компьютере: автоматическая обработка данных с помощью 

алгоритмической машины Поста. 

Программирование обработки информации (19 ч). 

Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов. Паскаль – язык 

структурного программирования. Элементы языка Паскаль и типы данных. 

Операции, функции  и выражения. Оператор присваивания, ввод и вывод 

данных. Логические величины, операции и выражения. Программирование 

ветвлений, циклов. Поэтапная разработка решения задачи. Вложенные и 

итерационные циклы. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Массивы. 

Организация ввода и вывода данных с использованием файлов. Типовые задачи 

обработки массивов. Символьный тип данных. Комбинированный тип данных. 

 

11 класс 

Информационные системы и базы данных (10 ч.) 

Основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, 

подсистема. Основные свойства систем: целесообразность, целостность. 

«Системный подход» в науке и практике.  Отличие естественных и 

искусственных системы. Материальные и информационные типы связей 

действующие в системах. Роль информационных процессов в системах. Состав 

и структура систем управления. Назначение информационных систем. Состав 

информационных систем. Разновидности информационных систем. 

База данных – основа информационной системы. Понятие базы данных 

(БД). Модели данных используемые в БД. Основные понятия реляционных БД: 

запись, поле, тип поля, главный ключ. Определение и назначение СУБД. Основы 

организации многотабличной БД. Схема БД. Целостность данных. Этапы 

создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД. Структура 

команды запроса на выборку данных из БД. Организация запроса на выборку в 

многотабличной БД. Основные логические операции, используемые в запросах. 
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Правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе 

запросов. 

Практика на компьютере: освоение простейших приемов работы с готовой 

базой данных в среде СУБД: открытие БД; просмотр структуры БД в режиме 

конструктора; просмотр содержимого БД в режимах Форма и Таблица; 

добавление записей через форму; быстрая сортировка таблицы; использование 

фильтра; освоение приемов работы с СУБД в процессе создания 

спроектированной БД. освоение приемов реализации запросов на выборку с 

помощью конструктора запросов; создание формы таблицы; создание 

многотабличной БД; заполнение таблицы данными с помощью формы; 

отработка приемов реализации сложных запросов на выборку. 

Интернет (10 ч.) 

Назначение  коммуникационных служб Интернета. Назначение 

информационных служб Интернета. Прикладные протоколы. Основные понятия 

WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, 

URL-адрес. Поисковый каталог: организация, назначение. Поисковый указатель: 

организация, назначение. 

Практика на компьютере: знакомство и практическое освоение работы с 

двумя видами информационных услуг глобальной сети: электронной почтой и 

телеконференциями; освоение приемов работы с браузером, изучение среды 

браузера и настройка браузера; освоение приемов извлечения фрагментов из 

загруженных Web-страниц, их вставка и сохранение в текстовых документах; 

освоение приемов работы с поисковыми системами Интернета: поиск 

информации с помощью поискового каталога; поиск информации с помощью 

поискового указателя. 

Средства для создания web-страниц. Проектирование web-сайта. 

Публикация web-сайта. Возможности текстового процессора по созданию web-

страниц. Знакомство с элементами HTML и структурой HTML-документа. 
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Практика на компьютере: освоение приемов создания Web-страниц и Web-

сайтов с помощью текстового процессора; освоение приемов создания Web-

страниц и Web-сайтов на языке HTМL. 

Информационное моделирование (11) 

 Компьютерное информационное моделирование. Понятия: величина, имя 

величины, тип величины, значение величины. Моделирование между 

величинами. Математическая модель. Формы представления зависимостей 

между величинами. Использование статистики к решению практических задач. 

Регрессионная модель. Прогнозирование по регрессионной модели. 

Практика на компьютере: освоение способов построения по 

экспериментальным данным регрессионной модели и графического тренда 

средствами табличного процессора; освоение приемов прогнозирования 

количественных характеристик системы по регрессионной модели путем 

восстановления значений и экстраполяции. 

Корреляционная зависимость. Коэффициент корреляции. Возможности  

табличного процессора для выполнения корреляционного анализа. 

Практика на компьютере: получение представления о корреляционной 

зависимости величин; освоение способа вычисления коэффициента корреляции 

Оптимальное планирование. Ресурсы; как в модели описывается ограниченность 

ресурсов. Стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть 

поставлены. Задача линейного программирования для нахождения 

оптимального плана. Возможности у табличного процессора для решения задачи 

линейного программирования. 

Практика на компьютере: получение представления о построении 

оптимального плана методом линейного программирования; практическое 

освоение раздела табличного процессора «Поиск решения» для построения 

оптимального плана. 

 

Социальная информатика (3 ч.) 
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Информационные ресурсы общества. Составные части рынка 

информационных ресурсов. Виды информационных услуг. Основные черты 

информационного общества. Причины информационного кризиса и пути его 

преодоления. Какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить 

с формированием информационного общества. Основные законодательные акты 

в информационной сфере. Суть Доктрины информационной безопасности 

Российской Федерации. Основные правовые и этические нормы в 

информационной сфере деятельности. 

Практика на компьютере:  закрепление навыков создания 

мультимедийных презентаций; изучение, систематизация и наглядное 

представление учебного материала на тему «Социальная информатика». 

Тематическое планирование 

10 класс  

№ Учебная тема 
Кол-во 

часов 

Вид контроля 

1 Введение. Структура информатики. 1  

2 Информация 11 
Контрольная 

работа 

3 Информационные процессы 5 
Контрольная 

работа 

4 Программирование обработки информации 19 
Контрольная 

работа 

Итого 36  

  

11 класс  

№ Учебная тема 
Кол-во 

часов 

Вид контроля 

1 Повторение 2  
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2 Информационные системы и базы данных 9 
Контрольная 

работа 

3 Интернет 11 
Контрольная 

работа 

4 Информационное моделирование 9 
Контрольная 

работа 

5 Социальная информатика 3 Тест 

Итого 34  
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Учебно-методические средства обучения 

Для реализации рабочей программы используется учебно-методический 

комплект, включающий: 

1. Семакин И. Г., Шеина Т. Ю., Шестакова Л. В. Информатика. Базовый 

уровень: учебник для 10 класса . — М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2017. 

2. Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шестакова Л. В. Информатика. Базовый 

уровень: учебник для 11 класса  — М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2017. 

3. Сайт ФЦИОР http://fcior.edu.ru 

 
Интернет-ресурсы 

1. www. edu - "Российское образование" Федеральный портал.  

2. www. school.edu - "Российский общеобразовательный портал". 

3. www.school-collection.edu.ru  Единая коллекция цифровых 
образовательных ресурсов 

4. www.it-n.ru "Сеть творческих учителей" 

5. www .festival.1september.ru   Фестиваль педагогических идей "Открытый 
урок"  

http://fcior.edu.ru/
http://www.edu.ru/index.php
http://www.school.edu.ru/
http://www.it-n.ru/
http://www.it-n.ru/
http://festival.1september.ru/

